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ACTIVITES INTEGRANT LES MITIC

COMPETENCES A ACQUERIR PAR LES ELEVES
  DES ECOLES ENFANTINE ET PRIMAIRE

Les écoles jurassiennes disposent d’un matériel multimédiatique  conséquent : ordinateurs, appareils
de prise de sons et d’images, vidéoprojecteur, périphériques divers...

Ce matériel permet aux enseignant-e-s de mener des activités intégrant les MITIC, c’est-à-dire les
Médias, l’Image, les Technologies de l’Information et de la Communication.

Les enseignant-e-s bénéficient ainsi d’outils attractifs qui diversifient les approches.

OBJECTIFS

Les MITIC permettent à l’élève de développer

- dans sa propre construction

l’expression

l’autonomie

- dans son rapport avec les autres

la collaboration et l’entraide

le partage

la communication

- dans ses apprentissages

la découverte

la consolidation

- dans son éducation aux médias

la connaissance des langages audiovisuels

l’esprit critique
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MOYENS

Pour atteindre ces objectifs, l’élève

école
enfantine

1er

cycle
2e

cycle
3e

cycle

utilise une  médiathèque de cdroms pédagogiques
√ √ √ √

travaille sur des sites pédagogiques √ √ √ √

respecte une charte éthique √ √ √ √

crée une histoire sonore illustrée soit

par une creation multimédia (anipaint)

par une bande son avec page de titre

par un diaporama sonore

√ √ √ √

crée un exposé (diaporama)

ou

réalise un reportage sonore illustré

√

participe à une correspondance scolaire √ √ √ √

finalise des productions textuelles √ √

Il est également vivement recommandé de participer à des activités favorisant

la recherche Cyberdéfi

la création et l’expression Festival de l’ultracourt

l’éducation aux médias diffusions sur telemedias.net

semaine des médias à l’école
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COMPETENCES TECHNIQUES

Les activités intégrant les MITIC vont également permettre à l’élève d’acquérir des compétences
techniques dont voici une liste non exhaustive

EE EPCompétences
Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3

Mettre en route / éteindre l'ordinateur ... √ √ √
…et ses périphériques (imprimante, scanner, …) √

Mettre en route un cédérom √ √
Installer un nouveau cédérom √
Mettre en route un logiciel, un répétiteur √ √
Nommer et enregistrer un fichier dans un dossier √
Utiliser le vocabulaire spécifique de base √ √

Utiliser
l'ordinateur

dans l'en-
vironnement

quotidien

Saisir un texte, l'enregistrer correctement et l'imprimer √ √
Choisir la police, la taille, le style, l'interligne √ √
Mettre en forme le texte (aligner, justifier, centrer) √
Régler les marges et utiliser les tabulateurs
Utiliser les fonctions : copier / coller / couper / déplacer √
Ecrire en respectant les règles typographiques
Utiliser un correcteur orthographique

Utiliser
un

traitement
de

texte

Importer un texte: depuis un fichier √ √
depuis l'internet √ √

Récupérer un texte / une image par scanner √ √
Insérer une image dans un texte √ √
Mettre en page un texte accompagné d'images √

Utiliser
un logiciel
de mise en

page

Recevoir un message, le lire, l'imprimer, y répondre √ √
Saisir une adresse électronique, écrire un message √
Gérer le carnet d'adresses de son logiciel de corresp. √
Visiter un site (pour s'informer)
Rechercher des documents sur l'internet (moteur)
Participer à un défi internet (Lecture, Cyberdéfi, …)

Utiliser
l'internet

pour
communi-

quer

sensibilisation


